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La Direction générale des Entreprises vous propose de répondre à cette courte consultation avant le 2 mai. Celle-ci
concerne aussi bien les entreprises que les fédérations.

Selon le ministère de l'Economie, les univers immersifs virtuels ou metavers sont "un service en ligne donnant
accès à des simulations d’espaces virtuels qui permet à ses utilisateurs d’être immergés dans une autre réalité que
le monde physique qui les entoure et d’interagir, en temps réel, avec les autres utilisateurs et leurs environnements
virtuels par l’intermédiaire d’un avatar".

Considéré par Mark Zuckerberg comme étant le prochain chapitre d'internet, le marché du Metavers pourrait
atteindre les 5000 milliards de dollars en 2030 selon une étude réalisée par McKinsey. Le Metavers fait ainsi l'objet
de nombreuses spéculations, investissements et développements technologiques. Le Medef organise d'ailleurs un
webinaire le jeudi 13 avril à 9H30 sur cette question. 

La consultation ouverte par la DGE a pour objectif de permettre aux parties prenantes d'exprimer leurs attentes
face à cette nouveauté afin de concevoir une stratégie française capable d’anticiper cette transition, sous l’angle
des briques technologiques importantes et de proposer une alternative aux univers immersifs virtuels aujourd’hui
proposés par les géants internationaux.
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